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Prestations proposées

Le Site de la Maison de I’Eau accueille votre classe
3 la journée ou 3 la demi-journée.

Une demi-journée Eau 3 5.50€ par enfant (1 animation : le matin ou I'apres-midi).
Gratuit enseignants et accompagnateurs.

Une journée Eau 3 9.00€ par enfant (2 animations : une le matin et une I'apres-midi).
Gratuit enseignants et accompagnateurs.

La visite partielle du Moulin de |3 Biodiversité peut-étre inclus si le temps resté sur le
site est supérieur @ 2h pour la 1/2 journée ou si le départ pour I3 journée Eau se fait
apres 15h45.

Renseignements au 02 48 51 66 65 ou contact@lamaisondeleau.org
Durée des animations environ 1h30 selon I'3ge et votre disponibilité horaire.
Modulable selon votre projet pédagogique et vos besoins (3 la demande).

Animations Cycle1 |[Cycle2 |[Cycle3 |College |Lycée
Yapakedépoissondanlo X X X X
Promenons-nous au bord de | ‘eau X X X X X
Conte d’Eau X X

Le Barangeon et le bassin versant de |a Loire X X X
Cherchons la petite béte X X X

Enquéte d'Eau - Jeu de piste X X X

Klued’Eau - Jeu de piste X X

A tire d’aile X X

Le monde fascinant des sous-bois X X X X
Tourbiére de la Guette X X X

Pratique : En cas de pluie nous assurons une animation en salle, une visite de Moulin
de la Biodiversité,... Chaque animation est encadrée par un animateur nature du Site de
la Maison de I'Eau. Tout au long des séances nous apportons une démarche et du
vocabulaire spécifiques et adaptés a chaque public..

Stationnement possible pour les cars durant Ia journée 3 50 m du Site.

Parc pour pique-niquer (sous la responsabilité des accompagnateurs pendant la pause
déjeuner).



Enquéte Jd’Eau

Partez 3 la découverte du %
Moulin de la biodiversité :
3 jeux de piste pour |

3 niveaux !

X  Classique pour les plus grands

X Junior Mouens matériels : feuille de jeu, plan,
X Rikiki pour les maternelles planche support et crayon.

. . Objectifs de séance d’animation : faire
Classe de cycle 13 3 et college découvrir aux enfants le moulin de I3

biodiversité a3 travers ses aménagements et
son environnement (biefs, lavoir, étang,

riviere).
Objectifs pédagogiques :
/O Savoir : acquérir des connaissances sur les
milieux aquatiques ainsi que sur le
Attention particuliere : fonctionnement du moulin.

3 accompagnateurs minimum e o
Savoir-faire : savoir s’orienter avec un plan,

Savoir observer un paysage.

Savoir-étre : respecter le milieu ainsi que les
consignes, jouer en équipe, communiquer.




Cherchons
L3 petite béte

Débusquez les petites
bétes dans l’air et/ov
dans le sol!

Classes de cycle 2 a college.

Mouens matériels : fauchoirs, filets 3

papillons, parapluies japonais, boites loupe,
guides et fiches d'identification.

Objectifs de séance d’animation : sensibiliser

les enfants a la grande diversité des insectes
et 3 leur role primordial dans la nature.

Objectifs pédaqgoaqiques :

Savoir : acquérir des connaissances sur
I'identification, le mode de vie et le role des
insectes et des autres petites bétes.

Savoir-faire : observer, manipuler, comparer
et déduire.

Savoir-étre : prospecter en respectant le
milieu, se concentrer, communiquer avec les
autres, surmonter des idées préconcues.



X  Classique pour les plus grands
X

Objectifs pédagoagiques _

Attention particuliere :
3 accompagnateurs minimum
Savoir-

Savoir-




